VERONIQUE VIEN oS

Designer delenvironnement & ArtiSie 2D = Www.artstation.com/veravien
Je suis une artiste 2D spécialisée en préproduction. Je cherche Francais 0000®

un studio dans lequel je pourrais évoluer dans ma carriere en
animation et prendre plus de responsabilités. Mon ambition
serait d’avoir un poste de coordonnatrice de production.
Jaime le travail d’équipe et les nouveaux défis mais aussi me
ressourcer en travaillant seule de mon c6té.

EXPERIENCES

ArtiSte 2D 2022-2024
Loomi Animation

** Saison 1 de la série HOP! (HBO MAX) 4 Saison 1 de la série Wild Manes (Youtube)

& Vectorisation des accessoires (Harmony) pour 'animation.

® Regarder les animatiques ou les scripts pour voir I'usage des accessoires afin d’optimiser leur vectorisation.
& Animation d’effets visuels (FX) sur (Harmony).

Mise a jour quotidienne de mes avancés en ligne pour permettre a mon équipe de suivre le développement
de mon travail et suivre 'ordre de priorités des épisodes.

& Regarder réguliecrement notre plateforme de communication interne ainsi que mon dashboard pour rester
a jour ainsi que de maintenir une bonne communication avec mon équipe et I'ensemble du studio.

II Découpage des animatiques (Photoshop) pour créer des Model Sheets pour 'équipe de design en
sélectionnant dans les animatiques tous les angles des accessoires qui seront utilisés dans les épisodes qui
m’ont été assignés.

Anglais 00000
Allemand @ @000

Petite Main 2021
Madeleine - Film Independant de Raquel Sancinetti
J a1 été bénévole dans le volet stop-motion sur le film documentaire Madeleine.

® Feutrage de la laine pour la création du champ de fleurs.

& Peinture de la facade du centre pour personnes agées ainsi que le gazon.

$& Fabrication de décors pour le sable dans le désert et le centre pour personnes agées (platre/multi-technique).
M Mise en place du décor de désert pour le tournage.

& C(réation de bouches en feutrine supplémentaires pour la figurine de Raquel.

EDUCATION COMPETENCES

Technique en animation 2D 2022 Graphiques2D
Cégen du Vieux-Montréal - Concept art (Personnage | Décor | Props)
s€p . . - Illustration ( Bande dessinée | Jeunesse)
BAC en Design de IEnvironnement 2018 Storyboarding
Université du Québec a Montréal Lo giéiels
DEC Arts Visuels 2013  _ Syite Office '
Cégep de Saint-Laurent Word, Excel, PowerPoint
- Suite Adobe
Photoshop, InDesign, Illustrator, Premiere Pro
- Suite ToonBoom
Harmony, StoryboardPro
-Procreate

-AutoCAD




